
Name des Charakters Spieler Geburtsort

Eltern Geschwister

Ereignisse im Leben

Freunde ungenutzte Kontakte Feinde
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Vorlieben Abneigungen
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AUSRÜSTUNG 1AUSRÜSTUNG 1AUSRÜSTUNG 1AUSRÜSTUNG 1 Σ AUSRÜSTUNG 2AUSRÜSTUNG 2AUSRÜSTUNG 2AUSRÜSTUNG 2 Σ

Ort: Gewicht Ort: Gewicht

GEWICHTGEWICHTGEWICHTGEWICHT Σ

Belastung (leicht/mit./schwer)

Stemmen (= max. Traglast)

Heben (= 2x) Ziehen (= 5x)

GELD / BESITZGELD / BESITZGELD / BESITZGELD / BESITZ Σ AUSRÜSTUNG 3AUSRÜSTUNG 3AUSRÜSTUNG 3AUSRÜSTUNG 3 Σ AUSRÜSTUNG 4AUSRÜSTUNG 4AUSRÜSTUNG 4AUSRÜSTUNG 4 Σ

Platin Ort: Gewicht Ort: Gewicht

Gold

Silber

Kupfer

50 Münzen wiegen 1 Pfund

ERFAHRUNGSPUNKTEERFAHRUNGSPUNKTEERFAHRUNGSPUNKTEERFAHRUNGSPUNKTE AUSRÜSTUNG 5AUSRÜSTUNG 5AUSRÜSTUNG 5AUSRÜSTUNG 5 Σ AUSRÜSTUNG 6AUSRÜSTUNG 6AUSRÜSTUNG 6AUSRÜSTUNG 6 Σ

Kapitel Punkte Ort: Gewicht Ort: Gewicht

GEFOLGSLEUTE / TIERGEFÄHRTENGEFOLGSLEUTE / TIERGEFÄHRTENGEFOLGSLEUTE / TIERGEFÄHRTENGEFOLGSLEUTE / TIERGEFÄHRTEN Anführen

Name Volk/Klasse Stufe HP INI Bew RK Angriff Schaden ST GE KO IN WE CH

V 1.6 / 23.03.2004

Kampagne
Nebenblatt


